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Resumo

A realizacdo desta pesquisa pautou-se na necessidade e importancia de conhecer 0s processos
de desenvolvimento infantil para que possa planejar atividades pedagdgicas relevantes e
adequadas ao desenvolvimento integral das criangas. Neste sentido, apresentaremos o
resultado de um estudo realizado numa escola de Educacio Infantil, que objetivou observar a
pratica pedagodgica de um educador que dissesse utilizar os jogos dramaticos. A pesquisa foi
desenvolvida por meio de um questionario, junto aos professores de uma rede municipal de
ensino, para identificar aqueles que usavam o referido recurso e, posterior observacdo da
pratica docente num estudo de caso. Tal estudo revelou que a professora em questdo, apesar
de ter dito fazer uso dos jogos draméticos, ndo tinha clareza de seus objetivos e finalidades.
Nas situacdes ladicas ela incentivava os jogos de faz-de-conta feito pelas criangas, o que nao
¢ suficiente para que o jogo dramdtico aconteca, uma vez que € preciso ir além do que as
criancas fazem sozinhas e intervir nesse processo, buscando criar situagdes potencialmente
desequilibradoras. Em virtude desses resultados, sugerimos algumas possibilidades de
utilizacdo dos jogos dramadticos como recursos mediadores do desenvolvimento infantil e da
construcdo da aprendizagem.
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Introducao

Até meados do século XX, as teorias do desenvolvimento humano buscavam
conceituar pardmetros e padrdes normativos que explicassem as mudancas ocorridas no
decorrer da vida. Tais teorias almejavam oferecer & Educacdo conhecimentos uteis a
classificacdo, seriacdo e distribui¢do das criangas nos diversos anos escolares.

Todavia, a ciéncia avancou e o estudo sobre o desenvolvimento humano construiu um
novo paradigma e passou a ser entendido como uma ciéncia composta pela sintese das teorias
sociais, psicoldgicas e biocomportamentais, considerando o impacto das interacdes e das
mudangas sociais no decorrer da vida dos individuos; “[...] a orientagdo proposta pela ci€ncia
do desenvolvimento € a de investigar a dindmica do curso de vida, dos quadros relativos a

cada momento dos contextos histéricos e culturais [...]” (DESSEN e JUNIOR, 2005, p.22).
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Desta forma, uma nova maneira de investigar e entender o desenvolvimento humano
foi estabelecida, envolvendo a articulacdo entre as diversas abordagens disciplinares e a
integracdo de métodos de pesquisa, baseada na interdisciplinaridade e em metodologias
diversas que consideram algumas caracteristicas que podem ser ditas comuns sobre o curso da
vida da maioria das pessoas.

Dentre os diversos tedricos importantes para a construcdo deste novo paradigma,
podemos citar as pesquisas realizadas pelo epistemoélogo suico Jean Piaget, sobretudo, no que
se refere a construcdo do conhecimento humano. O sujeito epistémico foi a grande
preocupacio desse autor que apresentou uma nova visdo de desenvolvimento e aprendizagem,
considerando as interacdes estabelecidas entre os sujeitos € o meio em que se encontram
inseridos.

Pensando nesta nova concepg¢@o, nos questionamos sobre a realidade escolar. Como a
relacdo desenvolvimento, e aprendizagem pode ser potencializada por meio de préticas
pedagdgicas capazes de englobar vdrias dreas do conhecimento com qualidade?

Neste sentido, ao buscarmos diferentes metodologias de ensino com é&nfase nas
atividades ludicas, considerando o desenvolvimento da crianga até seis anos de idade,
procuramos na literatura algumas alternativas que pudessem atender as nossas expectativas,
sabendo que ndo hd modelos pré-formados, porém dentre indmeras correntes tedricas e
propostas pedagogicas, encontramos os jogos dramaticos como uma opg¢ao viavel que pode
ser adaptada a contextos especificos.

Essa ndo € a tinica op¢do metodoldgica e nem pode ser considerada a melhor, uma vez
que isto pode variar muito segundo cada realidade e sujeitos envolvidos. No entanto, optamos
por explicitar e descrever atividades que utilizassem esse referido recurso, por constatarmos,
em virtude de visitas a algumas escolas, que os jogos draméticos s@o pouco utilizados pelos
professores, e em contra partida, o vemos como uma possibilidade valiosa para a pratica
pedagdgica, por agrupar atividades lddicas, contexto escolar, formulagdo de conceitos,
discussdo de idéias, socializagdo infantil, entre outros.

Assim, este artigo versa sobre os jogos dramdticos e suas contribuicdes para o
desenvolvimento infantil. Optamos por investigar essa teméatica na Educac@o Infantil por se
tratar de uma modalidade de ensino que prioriza em seu discurso o desenvolvimento das
criangas.

Utilizando os escritos de Bassedas (1999, p. 54) podemos perceber que o objetivo
principal da Educacdo Infantil € “potenciar e favorecer o desenvolvimento miximo de todas

as capacidades, respeitando a diversidade e as possibilidades dos diferentes alunos”.
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O objetivo deste estudo, portanto, foi o de observar a utilizagdo dos jogos draméticos
nesta modalidade de ensino e, a partir dessas observagdes, comparar a pratica pedagdgica e o
que esté explicitado no referencial tedrico, elucidando as contribuicdes de ambos.

Julgamos importante ressaltar que este estudo foi realizado numa abordagem
qualitativa e desenvolvido em trés momentos: 1) revisdo da literatura; 2) identificacdo dos
possiveis participantes do estudo e 3) realizacdo de um estudo de caso com uma docente que

afirmou utilizar os jogos dramaticos como recurso pedagdgico.

Contribuicoes da epistemologia genética de Jean Piaget

Este trabalho concebe a crianca como um ser ativo que constréi o seu proprio
conhecimento, no qual a acdo ¢é regida pela necessidade e pelo interesse. A opcdo tedrica pela
Epistemologia Genética deve-se a abrangéncia dos estudos piagetianos, a credibilidade de
suas pesquisas, o numero de trabalhos cientificos em diversas dreas do conhecimento que
adotam tal referencial e por ser um tedrico cldssico, base de muitas teorias posteriores.

Piaget é considerado um autor interacionista. O interacionismo entende que o
desenvolvimento e a aprendizagem acontecem por meio da interacdo entre o individuo e o
meio no qual esta inserido, sugerindo um modelo epistemolégico relacional, opondo-se a
visdes inatista (racionalista) e ambientalista (empirista) no que se refere ao desenvolvimento e
aprendizagem humana.

Para Piaget, todos os individuos nascem com um mesmo potencial que os habilita a
conhecer. Porém, as condi¢gdes culturais e materiais podem ou néo interferir no trabalho de
suas potencialidades e na seqiiéncia interativa do percurso do desenvolvimento cognitivo que
estdo biologicamente capacitados.

A teoria piagetiana € a matriz do Construtivismo, linha tedrica proposta pelo
Ministério da Educagdo e Cultura (MEC) para o planejamento, execucdo e avaliacdo das
atividades pedagogicas nas escolas brasileiras. No entanto, € importante considerar que Piaget
ndo teve uma preocupacdo eminentemente pedagdgica e sim epistemoldgica, ou seja, esse
autor teve como centro de suas investigacdes o sujeito epistémico. Dessa forma, ndo propds
um método de ensino ou elaborou materiais pedagdgicos, mas ofereceu a Educacio
esclarecimentos sobre o0 modo peculiar de raciocinar que as criancas apresentam em diferentes
estagios da vida.

Dentro desta perspectiva, a aprendizagem escolar é compreendida como um processo

construtivo de cardter social, interpessoal e comunicativo. Por conseguinte, os alunos sdo

considerados fontes potenciais de ajuda educacional uns para os outros e, uma das principais
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contribuicdes das estruturas cooperativas estd relacionada a superacio do cardter competitivo
e individualista, para isso € valioso cultivar praticas pedagdgicas que favorecam este processo
de superacao.

Contudo, ressalta-se que as potencialidades das atividades cooperativas se concretizam
apenas em algumas ocasides. Para que haja interacdo na escola, é importante que ocorra
também alguns conflitos levando a revisdo de idéias e assim avancos intelectuais e
aprendizagens.

Piaget (1999) define amplamente o processo de equilibracdo pela compensacio
resultante da atividade do sujeito, em resposta aos desafios, problemas exteriores. Disso
deriva a teoria do desenvolvimento, recorrer a noc¢ao de equilibrio, pois é necessario assegura-
lo entre os fatores externos (acdes do meio) e internos (maturacdo), assimilacdo e
acomodacdo. Assim, os fatores classicos do desenvolvimento sdo: hereditariedade, maturacio
do sistema nervoso central, interagdo com o meio fisico e social e a equilibracdo das
estruturas cognitivas.

Segundo Rappaport (1981) “o ambiente fisico e social coloca continuamente a crianca
diante de questdes que rompem o estado de equilibrio do organismo e eliciam a busca de
comportamentos mais adaptativos” (p. 56). Para que tais situacdes sejam resolvidas €
necessario que o individuo acione seus mecanismos internos de assimilacdo e acomodacido
para que retome seu estado de equilibrio inicial. Na assimilacdo o sujeito busca solucionar
uma nova situacdo tendo como referéncia estruturas mentais ja formadas. Muitas vezes, tenta
modificar o novo objeto de conhecimento para que esse se adapte a estrutura ja existente, ou
seja, mantém intacta a estrutura cognitiva e tenta transformar o objeto. Na acomodacdo, ao
contrdrio, o sujeito, por meio da interacdo com o objeto, percebe que as estruturas anteriores
nio ddo conta da nova situacdo e busca construir novas formas de lidar com o que lhe foi
colocado. “O sujeito tentard entdo novas maneiras de agir, levando agora em consideracio as
propriedades especificas daquele objeto. Isto €, ird modificar suas estruturas antigas para

poder dominar uma nova situacdo” (RAPPAPORT, 1981, p. 57).

Se o ato de inteligéncia culmina num equilibrio entre a assimila¢do e a acomodacao,
enquanto que a imitacdo prolonga a dltima por si mesma, poder-se-d dizer,

inversamente, que o jogo ¢ essencialmente assimilagdo, ou assimilacdo
predominando sobre a acomodacio (PIAGET, 1990, p.115).

Piaget (1998) cré que o jogo seja fundamental na vida da crianga. Inicialmente tem-
se 0 jogo de exercicio no qual a crianca repete uma determinada situacio pela sensacio de

prazer, por ter gostado de seus efeitos.
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Por volta dos 2-3 e 5-6 anos nota-se a existéncia dos jogos simbdlicos, que atendem
a necessidade da crianca de ndo apenas relembrar mentalmente o incidido, mas de efetuar a
representacao.

No periodo seguinte faz se mais presente os jogos de regras, que sdo comunicados

socialmente de crianga para crianga.

O jogo de regras representa as coordenagdes sociais, as normas a que as pessoas se
submetem para viver em sociedade. A regra é imposta pelo grupo, por mais que a
atividade pareca ser "séria", a crianga nao deixa que escape a fantasia aos voos da
imaginagdo. O jogo de regra € estruturado pelo seu cardter coletivo. O jogo de
regras nio deixa que escape o jogo simbdlico nem o jogo de exercicio, pois todos
trabalham juntos. (IAVORSKI e VENDITTI JUNIOR, 2008).

Nesta perspectiva, Macedo (1995) expde que a necessidade metodoldgica e a tentativa
de explicacdo das coisas, constituem a base das operagdes pelas quais as criancas aprendem
os conteudos escolares, assim como os jogos de exercicio sdo a base do como fazer, os jogos
simbdlicos sdo a base para os questionamentos, a busca pela novidade. Os jogos de regras
fazem o intercdmbio social de cardter coletivo.

Papalia, et al. (2006) definem as caracteristicas dos diferentes jogos de outra maneira,
mostram que a forma mais simples de jogar é o jogo funcional que envolve movimentos
musculares e estdo relacionados com as habilidades motoras, as quais se aperfeicoam e por
isso as criangas correm, pulam, saltam, podem lutar, chutar e perseguir. O segundo nivel de
elaboracdo do jogo € o jogo construtivo; baseado na utilizagdo de objetos e materiais para
fazer alguma coisa. Na seqiiéncia, o jogo de faz-de-conta emerge como o principal e se
caracteriza pela funcdo simbdlica, que deixa de ser tdo freqiiente com o aparecimento dos
jogos formais de regras. Destacando que esse processo nao € uniforme.

O faz-de-conta pode aparecer como uma atividade solitaria, pois a crianga ndo precisa
interagir com outra para realizar esse jogo imaginativo. Devendo ser ressaltado que alguns
pequenos brincam de maneira mais solitaria e ndo devem ser considerados por isso menos
adaptados, pois eles também precisam de um tempo sozinhos. Portanto, é mais valioso
observar o que fazem quando brincam e ndo apenas realizam atividades sozinhos ou ndo

(PAPALIA, et al., 2006).

A medida que o jogo imaginativo torna-se mais cooperativo, os enredos tornam-se
mais complexos, € os temas, mais inovadores. O jogo dramdtico oferece ricas
oportunidades para praticar as habilidades interpessoais e lingiiisticas e explorar
papéis e convengdes sociais (PAPALIA, OLDS, FELDMAN, 2006, p. 330).

O jogo dramitico se diferencia do faz-de-conta e pode ser considerado, uma evolucio

deste no sentido de envolver vdrias criangas, havendo algumas regras organizacionais de
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negociacdo, de delimitacdo do espago e preparacdo (PAPALIA, et al.,, 2006). Diverge-se
também do teatro, por ndo haver divisdo entre “atores” e platéia.

No contexto educacional, é possivel entdo, utilizar os jogos dramdticos para a
assimilagdo de novos conhecimentos; sendo o professor fundamental para que isso ocorra,
pois ele media o processo de aprendizagem. Tal mediacdo ocorre, por meio de proposigdo de
situacdes que sejam potencialmente desequilibradoras para que o aluno, acionando os seus
mecanismos internos de assimilagdo e acomodag@o, construa novos conhecimentos.

Portanto, o papel do professor é de extrema importancia, pois é ele quem cria as
situagdes problematizadoras, que faz com que o aluno pense, questione e reflita, buscando
respostas para os fatos. Além disso, o docente organiza espagos, disponibiliza materiais,
participa das atividades lidicas mediando assim, a constru¢do do conhecimento.

Neste interim, o papel mais importante do professor é o de tentar diagnosticar o que a
crianca aprendeu. Ele mantém e intensifica esta aprendizagem e estimula o desenvolvimento

de um novo ciclo.

Os Jogos Dramaticos como Recurso Didatico

Jogar é uma prética que ultrapassa os tempos e; dentre outras fungdes, apresenta-se
como uma oportunidade para ampliar os conhecimentos, além de melhorar a capacidade de
trabalhar em grupo, auxiliando na integracdo social e ainda sendo considerado um facilitador
no aprendizado individual e coletivo.

Huizinga (2000) relata que o jogo é mais do que um fenémeno fisiolégico ou reflexo
psicoldgico; ultrapassa os limites fisicos ou biolégicos, pois ele tem significado e ndo fica
restrito a uma necessidade imediata. Este autor acredita que essa atividade € algo inato ao ser
humano. E, ainda, expde que as sociedades foram marcadas por ela. Um exemplo disso € a
linguagem que o homem criou para se comunicar, por meio do jogo de palavras em que se
cria um mundo poético, imagindrio, como os mitos utilizados para explicar fendmenos da
realidade.

Gilles (1998) contrério as idéias de Huizinga (2000), confia na necessidade de romper
com a concepg¢do de jogo como algo natural, pois desde seu nascimento a crianca participa de
um contexto social e, por isso, € inevitdvel que ndo penetre nessa cultura. O jogo resulta das
relacdes interindividuais e pressupdem uma aprendizagem social. Aprende-se a jogar
progressivamente e, em decorréncia disso a crianga passa a compreender, dominar e produzir

situacdes especificas. Essa atividade ndo ¢ um comportamento especifico, mas sim uma

Rev. Simbio-Logias, V.1, n.2, Nov/2008. 6



Bellido, et al. Os jogos dramdticos...

conduta que adquire uma significagdo peculiar. Dessa forma, o jogo surge como um sistema
de decisdes seqiienciadas, expresso por regras que constroem um universo lddico.

Segundo Kishimoto (2002) definir a palavra jogo ndo € ficil, pois cada um pode
compreendé-la de uma determinada maneira. Tém-se jogos politicos, de adultos, tradicionais,
infantis, de xadrez, de adivinhar, de contar histérias, imaginativos, histéricos; enfim uma
infinidade de jogos que mesmo sendo diferentes recebem a mesma denominag¢io por serem
vistos como o resultado de um sistema lingiiistico cotidiano baseado num contexto social,
pois o jogo assume a imagem que cada sociedade lhe atribui. Também pode ser percebido
como um sistema de regras que permite identifica-lo e se refere inclusive ao jogo como objeto
(tabuleiro de xadrez, por exemplo).

Dentre as diversas formas de jogar e indmeras possibilidades reais de atividades
ludicas, temos os jogos dramaticos, que podem ser utilizados como um recurso importante na
Educaciao Infantil, atribuindo sentido as acdes pedagdgicas. A individualidade, o coletivo, os
relacionamentos inter-pessoais, a afetividade e a inteligéncia sdo aspectos que caminham no
sentido do desenvolvimento do ser humano de forma integral que podem ser trabalhados no
jogo dramaético, unindo a imaginacdo, a dramatiza¢do, o lidico com o pensamento e a fala,
por meio da capacidade aprendida de inverter completamente a posi¢do inicial do sujeito em
relacdo a elas. O jogo dramdtico é entdo, uma atividade que visa a aprendizagem e o
desenvolvimento por meio das vivéncias de situagdes cotidianas, recriadas, problematizadas e
repensadas.

Conforme Slade (1978, p.17) “[...] o jogo dramético é uma forma de arte por direito
proprio, ndo € uma atividade inventada por alguém, mas sim o comportamento real dos seres
humanos”. Ele se expressa na maneira como a crianga pensa, comprova, relaxa, trabalha,
lembra, ousa, experimenta, cria e absorve.

Cukier (1992) afirma que Moreno foi sem ddvida um dos primeiros a abordar, a
resgatar e a avaliar a utilizacdo do jogo que se insere no psicodrama como uma técnica para o
individuo expressar o eu interno, realizando-o de forma a representar um papel. A expressdo
“jogos dramdticos” aplicada aos jogos no psicodrama deve-se ao fato de ocorrerem no
contexto dramdtico, diferentemente dos outros jogos. Além disso, baseia-se
fundamentalmente no vinculo humano e propdem a teoria dos papéis como uma tentativa de
compreender as formas de efetuar os relacionamentos com suas integracdes (ROMANA,
1985).

Pensando nisso, temos a espontaneidade, como proposta por Moreno, que € a base da

libertacdo das formas rigidas e convencionais, porém os comportamentos ndo sio arbitrarios,

Rev. Simbio-Logias, V.1, n.2, Nov/2008. 7



Bellido, et al. Os jogos dramdticos...

j4 que a maior caracteristica da espontaneidade, nesta perspectiva, é a sua adequacio,
continuidade da acdo. A agdo espontanea esta diretamente relacionada a qualidade dramética,
que conforme Romand (1992) é a capacidade de desempenhar papéis ou dar respostas
comuns, como se fosse a primeira vez que estivesse realizando.

Com grupos de criangas ou iniciantes é facil perceber que quando o processo de
improvisagdo € deixado totalmente livre, poucas vezes pode ser identificada uma acdo
espontanea, pelo contrario, revelam situacdes estereotipadas e comportamentos dependentes.

Como método educacional, os jogos dramaticos garantem a aquisicdo do
conhecimento intuitivo e intelectual, também leva a uma participa¢do maior do aluno (ativo) e
a utilizacéo do seu corpo.

Romana (1985) complementa afirmando que: “[...] as dramatizacdes podem: fixar e
exemplificar o conhecimento; encontrar as solugdes alternativas aos problemas disciplinares;
desenvolver papéis novos; sensibilizar grupos; elaborar mudangas e avaliar o trabalho em
equipe (p.27)”.

Os trabalhos didaticos que utilizam a dramatizac¢do para conceitualiza¢do a partir da
experiéncia de vida sdo extremamente diversificados e utilizam poucos recursos. Para que os
jogos dramaticos sejam utilizados como recurso didatico é necessario alguns pré-requisitos,
em que um deles é o conhecimento que ndo pode ser algo totalmente novo para o aluno, pois
ele deve ter tido contato antes, de alguma maneira, com o assunto. Uma explicacdo tedrica
muitas vezes € insatisfatoria e que aliada a uma vivéncia pratica, pela dramatizacdo é mais
eficaz, estimula o educando no seu desenvolvimento, em seu comportamento social,
valorizando o senso critico e sua criatividade (ROMANA, 1985).

Segundo Romana (1985) ha uma organizacdo dos jogos dramaticos em trés “passos’:
o 1° seria a dramatizacdo ligada a referéncia, a experiéncia da crianga, o 2° se caracteriza por
uma aproximacao racional ou conceitual do conhecimento e o 3° ocorre ao nivel da fantasia.

Por exemplo, quando se fala em estudar as formas geométricas usando os jogos
dramaticos, faz se relevante questionar os alunos sobre as formas dos objetos, moéveis,
espacos fisicos mais presentes nos cotidianos deles. Mostrar alguns objetos e conversar com
os educandos sobre o que sabem sobre suas fungdes e caracteristicas, formular frases com os
alunos e encend-las. Na seqiiéncia, 2* etapa, fazer uma aproximacdo das frases elaboradas
pelo grupo sobre as formas geométricas e o conhecimento mais sistematizado, relacionando
com diferentes ambitos do saber como arte e matemadtica, com fazeres, adequados ao grupo
que se estiver trabalhando, dependendo do objetivo do estudo. E para concluir, 3° passo, é

possivel representar situagdes em que as criangas possam ter diferentes formas geométricas,
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trabalhar com desenhos e elaboracdo de histérias, com mudangas de papéis frente a possiveis
situacdes problemas relacionadas ao assunto proposto.

Pontua-se que para iniciar atividades utilizando os jogos draméticos, baseando-se no
referencial tedrico deste estudo, é importante que se evite exibicionismos e estimule a
improvisacdo no grupo, considerando movimento, situacdo e linguagem. O som auxilia muito

neste trabalho.

Aceito todas as sugestdes e faco outras. Somos cavalos, bichos, motores, tudo. Uma
experiéncia imensa € ganha, muitos papéis sdo tentados, tudo ¢ alegria. Nunca digo
“faca isto” de maneira forte. Razdo: Uma crianga pode ndo obedecer. Evito uma

LLINT3

posicio falsa. E sempre “eu sou”, “vocé é” [...] — ou “vamos fazer?” Mas existe
controle total. Elas sdo controladas pela amizade, ndo por mim, pela confianca, pela
alegria. Elas de fato aprendem a disciplinar a si mesmas.

Até os sete anos existe realmente a necessidade de sugestdes sobre o que fazer, mas
nunca lhes mostre como fazé-lo. Isto destruiria a criaco.

[...]

Naio fique desanimado no comeco se ndo souber quando fazer todas essas coisas;
mas sem divida vocé compreendera as linhas gerais.

Eu faria coisas semelhantes semana ap6s semana, mas para cimentar o elo de
amizade e oferecer oportunidade criativa, eu comecaria lentamente a construir
histérias a partir daquelas que possam surgir das sugestdes delas (SLADE, 1978,
p.38).

Considerando que mesmo se as condi¢cdes ndo forem as ideais € possivel realizar
atividades com jogos dramdticos. Se houver pouco espaco, uma sala sé para trabalhar, é
possivel empurrar carteiras e se isso também ndo for possivel, hd possibilidades de usar as
carteiras, transformando-as em montanhas, navios, cavalos, qualquer coisa, alguns
movimentos podem ser feitos neste contexto.

Além disso, para comecgar o trabalho com jogos dramadticos, espacos pequenos sao
mais adequados. Se apenas algumas criangas puderem participar de cada vez do jogo,
encoraje a participacdo do publico, lutando contra a forma de teatro rigido — platéia e atores,
destacando que néo é possivel forcar a participacdo dos alunos.

Lembrando que Romana (1992) ressalta que ndo se deve escolher o método e o
conteido como uma imposi¢do, porque eles devem estar relacionados as necessidades da
populagdo escolar a qual estiverem destinados, considerando que o ideal seria articular os
interesses dos educadores com os dos alunos.

Assim, os jogos dramdticos incentivam a discussdo de problemas rotineiros, ao
considerarem a melhor maneira de lidar com eles e conservarem o que aprenderam, levando
conhecimentos escolares para a vida, pois eles ndo se dissociam nesta situacdo, sdo unidos e
por isso, as atividades recebem mais significacdo e valor. Na tentativa de conciliar a realidade
e os conhecimentos sistematizados, tem-se a educagdo por meio de a¢des organizadas para a

aquisi¢do e aplicacdo de conhecimentos, considerando também a interacdo com os outros e
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com o ambiente em que estd inserido, procurando, por meio dos jogos dramaticos, alcangar
com os alunos a integra¢do com o conhecimento adquirido e a experiéncia vivida. Por todos
os motivos apresentados, ¢ muito importante que essa pratica seja mais difundida entre os
educadores, além € claro da importincia constante em se valorizar este profissional e repensar

sempre as praticas educativas.

Metodologia

A pesquisa teve como objeto central de estudo os jogos dramaticos. Foi executada nos
anos de 2006 e 2007, em uma escola de educagao infantil da rede municipal, numa cidade do
interior do Estado de Sdo Paulo.

A abordagem do estudo foi qualitativa, a qual de acordo com Bogdan e Biklen (1994),
objetiva a questionar os sujeitos para ser possivel compreender como experimentam suas
proprias vivéncias, como interpretam suas experiéncias e estruturam o mundo em que vivem.

A pesquisa foi desenvolvida em trés etapas: 1) revisdo da literatura objetivando o
aprofundamento tedrico; 2) levantamento por meio de um questiondrio realizado junto aos
professores da Educagdo Infantil de um municipio, utilizado com o objetivo de identificar os
educadores que utilizavam os jogos draméticos em sua pratica pedagdgica e 3) realizacdo de
um estudo de caso com um docente que dizia utilizar os jogos dramdticos como recurso
pedagdgico.

Com os dados dos questiondrios em maos, os quais foram entregues por meio da
Secretaria da Educacgdo a todos os professores (na época, em média, S00 professores) da rede
municipal de Educacdo Infantil, sendo que destes 58% (290) devolveram os questionarios
respondidos, dos quais apenas 21% (61) disseram utilizar os jogos dramaticos em suas
praticas pedagégicas.

A freqiiéncia da utilizagdo variou, consideramos para a coleta os participantes que
responderam a alternativa “utilizo os jogos dramaticos toda semana” 49% (30). Ponderando
que neste grupo apenas onze professores assinaram o termo de consentimento permitindo
observagdo da prética, foi realizado um sorteio entre eles para a escolha de apenas um a ser
observado durante dois meses.

A andlise da pritica do professor sorteado foi realizada por meio da descricdo em
didrio de campo das observagdes, pontuando como ocorriam as atividades, com ilustra¢des de
episddios representativos escolhidos numa tentativa de aproximar respostas reais em relacéo

ao problema de pesquisa ora proposto.

Rev. Simbio-Logias, V.1, n.2, Nov/2008. 10



Bellido, et al. Os jogos dramdticos...

Foram realizadas dezessete observagdes da pratica cotidiana de uma educadora (duas
vezes por semana, em dias e hordrios alternados, com duracdo de 50 minutos a 1 hora e 30
minutos).

Contextualizaremos um pouco a rotina daquela instituicdo para que possamos
compreendé-la melhor e por isso ndo iremos olhar apenas para os jogos dramaticos, mas

lembramos que ele é o foco do nosso estudo.

Resultados e analise dos dados
Sobre a professora

A educadora tinha oito anos de experiéncia docente, porém foi o seu primeiro ano
naquela escola, atuando com uma turma constituida por criancas de 3 a 4 anos de idade. Sua
formacgdo profissional inicial era o magistério e durante as observagdes, ela participava de
cursos oferecidos pela prefeitura municipal como formacdo continuada. Em conversas
realizadas era notdvel a falta de motivacdo e incentivo exterior em cursar uma graduacao.
Sobre sua formagao, relatou que durante o magistério preferia estudar outros assuntos que ndo
as teorias do desenvolvimento humano; aprendeu pouco sobre Vygotsky e Piaget, por
exemplo, e depois que se formou precisou ir buscar esses conhecimentos em cursos, livros ou
com amigos.

Abordamos, varias vezes, a questdo do desenvolvimento dos alunos, considerando que
para ela os pequenos ndo apresentavam muito entendimento das coisas e que por isso nao era
possivel fazer muitas atividades diferentes. Sempre que se referia as atitudes das criangas se
voltava para os pais para justificd-las, dizendo que eles ndo conseguiam impor limites, e ainda
relembrava que tinha pai que estava preso e apontava outros problemas familiares ou sociais
como justificativas para a¢gdes indesejaveis dos alunos.

Porém, em geral, a relagdo da docente com os discentes era bastante tranqiiila e
amigavel. Sendo diferenciada apenas em dois casos, justificada pela educadora pautando-se
nos comportamentos indisciplinados dos alunos. Mas com exce¢@o desses, o relacionamento
com 0s outros era bastante préximo.

Em outros momentos, também, era destacada a relagdo com os colegas de trabalho e
funciondrios da escola. Ela dizia que, as vezes, as pessoas ali eram mal-educadas umas com as
outras, “ndo falavam nem boa tarde”. Contudo, isso nao era regra, havia bons relacionamentos

também.
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Sobre o dia-a-dia na escola

A dinamica da aula seguia algumas regras didrias. Quando as criancas chegavam iam
direto para o quiosque que ficava bem préximo ao portdo, neste local geralmente era realizada
a chamada e era contada alguma histéria ou fazia-se uma atividade mais lidica. Em seguida
se dirigiam para o lanche, escovac@o dos dentes e para o parque (0 momento mais esperado
por elas), depois disso iam para a sala de aula ou para a casa da boneca.

Na sala ocorriam as atividades de desenho, pintura, massinha, filmes. A educadora
estava tentando aplicar um projeto sobre frutas em que as criancas deveriam, pelo que
percebemos, diferenciar o que era fruta dos demais itens alimentares. A professora falou
claramente sobre os cuidados com a caneta que eles iriam utilizar para selecionar os itens,
mas os alunos ndo escutaram e comegaram a pintar o corpo e olhar no espelho, nio
conseguiram diferenciar as frutas dos outros itens alimentares.

Em outro momento, enquanto ajuddvamos a professora a fazer um convite para a festa
do dia das criangas, ela se lembrou do dia em que deu as propagandas de supermercados para
eles circularem as frutas. Remeteu-se a um curso que havia feito naqueles dias sobre
Vygotsky falando sobre a Zona de Desenvolvimento Proximal, porém ela ndo sabia qual era o
seu papel com relagdo ao conceito do que eles ainda ndo eram capazes de fazer sozinhos,
neste dia tentou propor uma atividade mais complexa e os alunos ndo a realizaram. Ela ficava
se questionando sobre o que fazia, tentando remeter suas idéias as teorias, buscando respostas
e almejando fazer o melhor, todavia havia dificuldades para transpor a teoria na pratica.

O episédio citado ilustra a necessidade dos cursos de formacdo de professores
repensarem seus projetos e praticas pedagodgicas, visto que assim como encontrado neste
estudo e em vdrios outros (Kramer, 1994; Negrine, 1994; Macedo, Petty, Passos, 2000) que
ha dificuldades em se implementar praticas que favorecam a aprendizagem de conhecimentos
pelas criancas, a partir do desenvolvimento infantil.

A relag@o da educadora com as pesquisadoras foi muito aberta, ela se disponibilizou a
fazer tudo que fosse preciso para que a pesquisa ocorresse, falando que poderiam ir a escola
quando desejassem e que ela estava aberta para a realizacdo da observacdo. Sempre que
possivel conversavamos sobre ideais tedricos e a pratica cotidiana. A primeira pergunta que
fez quando chegamos a escola foi sobre o que seria especificamente o jogo dramético e neste
momento a diretora, que estava presente, comecou a falar sobre teatro e apresentagdes
escolares. Nao interferirmos nesta discussao para nao comprometermos os dados de pesquisa,

o retorno foi dado oportunamente.
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Nesta instituicdo ocorreram ainda dois projetos sobre o folclore e brincadeiras antigas.
Um dia a professora estava com as criangas no parque enchendo uns saquinhos de plésticos
com areia, segundo ela para fazer petecas no préximo momento da aula. Quando fomos para a
sala a educadora disse as criancgas que iriam fazer petecas neste dia e pelo que notamos, elas
ndo sabiam o que era uma peteca e comecaram a furar os saquinhos com os dedos e a areia se
espalhou em diversos lugares, ajudamos a professora a reforcar o saco com fita adesiva e apds
isso ela entregou o material auxiliamos a fechar as embalagens de papel celofane e amarrar
com fita adesiva.

Brincamos um pouco até os discentes comegarem a jogar as petecas no ventilador e
levarem broncas. Nesta atividade ndo entenderam o que era uma peteca, esse objeto nio teve
nenhum significado para eles, por isso a atividade poderia ter sido mais contextualizada.
Poderia fazer isso por meio de histérias, ou convidando as criangas a perguntarem aos
familiares para saber se conheciam o referido utensilio; at¢ mesmo mediante brincadeiras,
criacdo de historias, filmes, enfim dependendo das possibilidades materiais.

Em outro momento quando voltamos a escola, ficamos sabendo que as professoras se
preparavam para uma feira, sobre os projetos citados. Pensamos: por isso a peteca do outro
dia; porém como ndo participamos de todos os dias de aula ndo sabemos como se desenrolou
o restante das atividades.

Quando havia esses eventos na escola, ocorria sem divida uma alteracdo na rotina
escolar: foi pedido aos pais que ndo mandassem seus filhos para a escola devido a
organizacdo do evento, que s6 fossem aqueles que ndo tinham com quem deixa-los. Neste
contexto e nas reunides de pais, especialmente, pensava-se na participacio destes, os quais em
geral, eram considerados poucos ativos nestes eventos.

Durante esses dois meses que ficamos na escola ocorreu também uma reforma na
mesma, que comegou com o parque que estava com muitos brinquedos quebrados e depois se
estendeu para o restante do prédio. Num certo dia, quando os alunos entraram algumas maes
foram juntamente com eles e comegaram a conversar sobre a pintura e sobre suas criangas, em
geral, as educadoras relataram que ndo queriam que os pequenos fossem as aulas, pois ndo
havia lugar para ficar com todas as turmas, diziam também que eles ficavam muito agitados e
poderia causar alergias nas criancas.

A professora que convivemos mais disse que gostaria de dar aulas normalmente e ndo
falar para ndo trazerem as criancas, mas € que a situacdo na escola estava complicada, por
falta de espago e, o cheiro forte de tinta poderia fazer mal aos alunos, um deles estava

vomitando e com dor de cabeca e isso, segundo ela, possa talvez ter sido um dos motivos.
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A priética docente, em geral, era clara em seus comandos dados a turma, eles confiavam
nela e a respeitavam. Ela apontava para mim sempre que as criangas estavam conversando e
se remetia a importancia da socializag@o entre elas, a qual foi destacada como extremamente
relevante na prética da professora. Além da valorizagao das atividades lidicas, um dia durante
o parque a professora carregou todos num carrinho de méo, colocou de dois em dois alunos
para passear e eles se divertiram muito com a situag¢do, havendo uma grande aproximagdo da
educadora com os alunos. Entretanto, ndo demonstrou objetivos pedagdgicos em suas acdes.

A relagdio entre as criangas era muito intensa, considerando que na maioria das vezes
sdo as primeiras relagdes estabelecidas com iguais, eles ficavam magoados quando os amigos
ndo queriam brincar com eles, ou falavam que n3o eram amigos, choravam por brigas e
desejavam ser amigos, tudo muito passageiro e comum para quem trabalha com criancas.

Neste interim, a pratica docente tinha pontos fortes e fracos, a educadora parecia tentar
fazer o melhor na sua dindmica de sala de aula. Porém, evidenciou certa desmotivacido e

dificuldade em realizar atividades com objetivos conceituais bem definidos.

Sobre a utilizaciao dos jogos dramaticos

Depois de contextualizar a pratica desenvolvida por esta educadora, podemos nos
centrar nos jogos dramdticos, objeto deste estudo, e olhar também para as atividades lidicas.

Pela crenga da educadora na relacdo e socializacdo entre as criancgas percebe-se que
em inlimeras situacdes apenas elas eram as protagonistas dos momentos lidicos. Cinco alunos
comecaram a rodar no gira-gira segurando a mio na barra e com os pé€s no banco, meio
curvados, gritando: "Eu ndo tenho medo", eles falavam isso com uma seguranca tdo grande
que mais alunos vieram se unir ao cantico, formando uma grande turma junto ao brinquedo.
Essa situagfo se repetiu em outros dias.

Durante o parque algumas criancas brincavam de monstros, pega-pega € nos
brinquedos fixos. Neste momento, o lddico ficava extremamente claro nas suas agdes.

Sexta-feira era o dia do brinquedo e as criangas podiam trazer os seus de casa, trocar
com 0s amigos e brincar durante um tempo com eles. Essa era uma das praticas lidicas, assim
como contar histérias, ir ao parque e distribuir materiais para que as criangas brincassem.

As vezes a professora entregava massinha para a turma e ocorria A produgio de vérios
objetos, sorvetes, bolos, massas, enfim, em geral eles imitavam as atividades que a educadora
fazia, criavam algumas e conversavam bastante entre eles, envolvidos no contexto de criagao.
Em outros momentos, depois que a docente contava uma histdria, as criancas podiam reconté-

la para a turma e eles gostavam de imitar a educadora.
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Presenciamos duas vezes situacdes em que ela deixava materiais expostos e
disponiveis para todos poderem pegar, colocava len¢dis nas mesas para montar cabanas na
sala de aula e no parque. E as criangas inventavam histdrias e discutiam véarios assuntos. Nao
era sempre tranqiiilo, havia brigas, disputas por objetos, desentendimentos.

No primeiro dia que fomos até a escola, a professora fez uma atividade que se repetiu
em outro dia, na qual os alunos precisavam contar quantos estavam em roda, a qual era
formada pela professora, que ia chamando os alunos e consequentemente aumentando a roda,
€ a0 mesmo tempo as criangas cantavam uma mdasica, “um elefante na teia de uma aranha,
quando eles viram que a teia ndo arrebentava foram chamar outro elefante”, entdo mais um
aluno entrava na roda e havia uma contagem de quantos estavam ali. Havia um grupo de
alunos sentados enquanto a professora estava com outros formando a roda e ela ia chamando
os alunos para entrar.

Falamos para um garoto que estava proximo para observar quantos elefantes estavam na
teia e depois ele comentou que havia muitos “elefantes” mesmo. Naquele momento havia
vinte “elefantes” e era para ele observar quantos deveriam estar na roda para formar vinte.
Consideramos que participaram melhor da brincadeira na segunda vez, mas eles podiam
perceber mais coisas com esta atividade e realmente compreender que eles eram os elefantes,
porque acreditamos que nem todos se deram conta disso. Nesta situagdo o jogo dramdtico
poderia ter ocorrido, poderia haver um objetivo mais sistematizado, o qual teria
potencializado a brincadeira e poderia proporcionar a chance de romper com uma pratica
lidica apenas pelo prazer momentineo, oportunizando aprendizagem, problematizando
situacdes com sistematizagao.

Enquanto o parque estava sendo reformado, foi preciso brincar no patio. Foram feitas
diversas brincadeiras como: balanga caixdo, esconde-esconde, atividades com bolas e
amarelinha. Brincadeiras essas que os alunos demoraram a compreender, devido a
apresentacdo de algumas regras que eram rompidas sempre por eles.

Novamente os dados corroboram a necessidade dos educadores conhecerem teorias da
aprendizagem e do desenvolvimento humano para (re)planejarem préticas educativas, pois
como aponta Piaget (1999) os jogos de regras devem ser propostos as criangas no periodo
operatdrio-concreto, em contrapartida ao observado, cujo periodo em que as criancas se
encontravam era o pré-operatorio, em que o lddico/simbdélico imperava. Elucidando assim o
pouco conhecimento da professora sobre o tema.

Num dia destes a professora ensinou uma brincadeira para os educandos em que eles

tinham que pular feito carneirinho, eles sé podiam dar um pulo por vez e, por isso,
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precisavam dar pulos largos para chegar o mais rdpido possivel até a educadora que estava a
frente. Os jogos dramdticos também poderiam ter sido utilizados, porém faz-se relevante
questionar qual foi o objetivo da educadora com esta atividade, seria apenas diversao ou havia
algum objetivo mais amplo por detrds dela?

A priética lddica se fazia presente no cotidiano escolar, especialmente por causa das
criancas que eram insistentes nisso e resistentes em manté-la. A educadora auxiliava,
distribuindo materiais, dialogando em alguns momentos quando faziam atividades com
massinhas, ou no momento em que ela organizava os espagos de outras maneiras que as
convencionais e ao contar histérias. Porém, os jogos dramadticos, ndo se fizeram presentes da
forma como é conceitualizado pela literatura, havendo muito mais o desenvolvimento de
atividades lidicas elaboradas especialmente pelas criangas, o que € muito importante também,
mas ndo se caracteriza como jogos dramaticos.

Nesta perspectiva, seria importante a professora ter aproveitado varias destas situacdes
lddicas criadas pelas criancas para construir novos conhecimentos. E a0 mesmo tempo,
mediar as aprendizagens dos alunos, criando situacdes problemas que sejam
desequilibradoras, questionando-os, de forma intencional.

Mello (2001) aponta que € incontestivel a mediagdo do professor no processo de
desenvolvimento das criangas, dai decorre a importancia de se ter conhecimentos claros e
especificos para a realizacao do trabalho educativo junto as criancas pequenas.

Retomando Piaget (1998), os professores s@o responsaveis na proposi¢do de situacdes
potencialmente desequilibradoras, para que os alunos, frente as novidades, acionem seus

mecanismos de assimilagdo e acomodacio, e aprendam de forma significativa.

Consideracoes finais

Diante das situacdes vivenciadas e aqui expostas de um determinado cotidiano escolar,
pensadas e repensadas, pode-se perceber que houve um grande esfor¢co da educadora em
realizar um bom trabalho, em tentar acertar. Todavia, apenas a boa vontade ndo € o bastante,
uma vez que € necessdrio que o professor receba fundamentagdo tedrica e pratica.

O educador é um profissional bastante responsavel pela qualidade das atividades
oferecidas aos alunos, porém hd um contexto macro que influencia significamente as praticas
desenvolvidas em sala de aula, destacando como uma das conseqiiéncias desta complexa
relacdo (macro - micro), o que a literatura chama de mal-estar-docente.

Segundo Esteve (1991, p.97), mal-estar docente
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[...] significa o conjunto de reacdes dos professores como grupo profissional
desajustado devido as mudangas sociais. [...] Sdo efeitos permanentes, de cardter
negativo, que afetam a personalidade do professor como condicdes psicoldgicas e
sociais em que exerce a docéncia, devido a esta acelerada mudanga social.

7z

Pode-se perceber que o atual contexto educacional € perpassado por uma
burocratizacdo, intensifica¢do e proletarizacdo do trabalho pedagdgico, entre outras questdes,
que pode estar interferindo diretamente nas praticas pedagdgicas, mesmo com o professor
manifestando interesse em “resistir’” e buscar estratégias para realizar um bom trabalho ha
algumas dificuldades relacionadas as mudancgas sociais, tais como: aumento das exigéncias
em relagdo ao professor ao desempenhar vérios papéis além de “cuidar” do processo de
ensino-aprendizagem (assistente social, coordenador, inspetor, etc); os avangos tecnoldgicos
também se fazem presentes; desvalorizacdo social do profissional, mudanga dos contetidos
curriculares, deficientes condi¢des de trabalho e despreparo do educador para usar recursos
materiais ou metodologias diferenciadas; dificuldade no relacionamento com a familia dos
alunos; entre outros aspectos citados por ESTEVE (1991).

Muitos dos problemas que se fazem presentes na educacio acabam por recair sobre os
professores como os responsaveis e possiveis agentes de modificagdo desta situagdo visando a
qualidade de ensino, e para que isto ocorresse seria necessdrio haver mais investimentos na
formacdo do profissional. Com base nisso, pesquisas apontaram também para um pensamento

negativo quanto ao trabalho docente.

[...] as bases legais e estratégicas em que se desenvolveram a relagdo oficial entre
valorizacdo docente e qualidade do ensino em muito se distanciaram das velhas
bandeiras do magistério paulista da década de 80. Pelo contrério ela foi oficialmente
colocada sobre as bases economicistas, de modo que a valorizag¢@o ndo fosse vista como
parte do processo de qualidade do ensino, mas como a causa maior e a conseqiiéncia do
tipo de qualidade alcangada, coerente com o contexto maior da reforma do aparelho do
Estado.

E assim, num contexto de reforma do Estado e de racionaliza¢do de verbas em que a
valorizacdo docente virou meio para a qualidade do ensino e a qualidade (produtiva) do
ensino virou meio para o desenvolvimento do pais, o que resta é perguntar: onde foram
parar os fins da educagdo? (PEREZ e BORGHI, 2007, p. 19).

Durante os dois meses de observacdo ficou claro que a educadora considerava que os
jogos dramdticos poderiam ser apenas as atividades que as criancas realizariam
“naturalmente”, com seus companheiros, ndo necessariamente havendo a intervengdo direta
do professor.

E notério que a mediacio ndo deve acontecer em todos os momentos, pois é
importante incentivar a autonomia dos alunos, permitindo a troca e a colaboragdo com 0s

colegas, sem precisarem o tempo todo de uma figura mais velha ou mais experiente para
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direcionar o que fazer, porém em muitos momentos a mediacdo da educadora frente a
algumas situacdes de brincadeiras espontineas, ou posterior a elas poderia estar presente com
um objetivo especifico.

Ressaltando que as atividades vistas durante a observacdo escolar, elaboradas e
desenvolvidas pela educadora ndo demonstraram ter objetividade expressas, objetivos
longitudinais, seqiiéncia nas acdes. Parecia haver pouco planejamento das atividades, leituras
de histérias descontextualizadas, ficando assim, as atividades lidicas mais relegadas aos
prazeres, sendo pouco sistematizadas.

Lembrando que:

A melhor brincadeira teatral infantil s6 tem lugar onde oportunidade e
encorajamento lhe sdo conscientemente oferecidos por uma interferéncia. E preciso
construir confian¢a por meio da amizade e criar a atmosfera propicia por meio de
consideragdo e empatia (SLADE, 1978, p. 17/18).

Romana (1985) conta uma experiéncia que teve com a utilizacdo dos jogos
dramaticos, que segue outra direcdo do que foi visto na pratica de apenas uma educadora. No
1° momento ocorreu um didlogo sobre a dgua, reproduziram-se situacdes postas pelo grupo
com experiéncias vivenciadas ou criadas com a presenca de dgua, por exemplo: um menino
estd com sede, entra na cozinha e toma dgua. Seguiu-se criando vdrias cenas em que a
presenca da 4agua em diferentes estados fosse explorada. No 2° passo simbolizou-se as
qualidades da 4gua, como frescura, mudanca, fluidez, considerando que essas caracteristicas
estavam presentes nas vivencias do 1° passo. E no 3° passo é colocado uma situagdo
problema: hd a presenca de dgua no estado liquido, sélido, gasoso e, uma planta, os
participantes trocam opinides sobre como a planta se sente frente aos estados da dgua. H4 uma
escolha, feita pelo grupo, de pessoas para serem cada um dos personagens (“eu sou”), as quais
apos as discussdes manifestam suas opinides sobre o fato confirmando as idéias presentes nas
discussdes ou as refutando. “Dirfamos que nosso aluno teve entdo a possibilidade de pensar
em idéias, em imagens e em papéis (ROMANA, 1985, p. 42)”.

Assim, podemos perceber que as atividades desenvolvidas pela educadora, sem deixar
de considerar o contexto mais amplo, ndo se caracterizaram como jogos dramaticos, mas sio
vélidas por olharem para a socializag¢do infantil e exploracdo da imaginacdo e autonomia,
porém o jogo dramdtico exige atividades mais sistematizadas, planejadas, com um entorno de
contextualizacdes e significacoes.

Cientes da limitacdo que a pesquisa de observacdo que seleciona alguns dias para se

dirigir a escola impdem, acredita-se que os achados até o momento neste estudo sobre os
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jogos dramdticos podem subsidiar algumas idéias para a formagao inicial e continuada, além
de estimular outros estudos sobre esta temdtica. Pois, os jogos dramdticos e outros recursos
muitas vezes ndo utilizados, acabariam por contribuir para reflexdes e propostas pedagdgicas
na Educagdo Infantil, que respeitem a diversidade e favorecam o desenvolvimento das
criangas. Deve-se destacar aqui que este estudo é uma realidade de um municipio, em uma
escola mais especificamente onde ocorreu a observagdo, portanto, ndo se pretende fazer
generalizagGes, mas sim fomentar a discuss@o e impulsionar outras pesquisas na area.

Desta forma, ndo se almeja colocar os jogos draméticos como um recurso que pode
salvar a escola de todas as dificuldades encontradas no seu dia-a-dia, porém & objetivado
pensar em praticas pedagdgicas que possam servir como uma alternativa de resisténcia para o
docente, uma busca de trabalhos diferenciados frente a diferentes pessoas envolvidas no
processo de escolarizacdo. Além disso, acredita-se na necessidade de mostrar as inimeras
dificuldades vivenciadas pelos educadores e o enorme desejo de haver uma maior valorizacdo
profissional, compreendendo-o como alguém dentro de um contexto histdrico e social.

Diante do exposto, percebemos que mudangas sdo dificeis de serem adotadas na
pritica. Podemos nos perguntar: como colocar em pritica uma proposta de educagado infantil
em que as criangas desenvolvam, construam/adquiram conhecimentos e se tornem autdnomas
e cooperativas? Como os professores favorecerdo a constru¢do de conhecimentos se nio
forem desafiados a construirem os seus? O caminho que nos parece possivel sugere pensar a

formacao dos educadores.

é preciso que os profissionais de educagéo infantil tenham acesso ao conhecimento
produzido na drea da educacgdo infantil e da cultura em geral, para repensarem sua
pritica, se reconstruirem enquanto cidaddos e atuarem enquanto sujeitos da
producdo de conhecimento. E para que possam, mais do que "implantar"
curriculos ou "aplicar" propostas a realidade da creche/pré-escola em que atuam,
efetivamente participar da sua concepgdo, construcio e consolidagdo”. (KRAMER
apud MEC/SEF/COEDI, 1996 p.19).

O problema que se enfrenta, na formacdo de docentes, dentre varios, como por
exemplo, de ordem Politica, € que ainda mantemos um distanciamento entre teoria e pratica,
com dificuldade em tornar a préitica tedrica e a teoria pratica, pouco é permitido aos
professores liberarem a espontaneidade, a capacidade de fazerem diferente, de cultivarem a
criatividade para permitirem aos educandos o acesso ao conhecimento, mediado por agdes
significativas do professor. Isso implica um exercicio de alteridade, em que o profissional
coloca-se no lugar do outro. Para este exercicio, o jogo de papéis, os jogos de simulagdo ou de

representacdo, os jogos dramaticos constituem recursos excelentes.
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Enfim, os jogos draméticos colaboram para o desenvolvimento das criangas e também

pode ser utilizado para a formagdo dos professores.
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THE DRAMATICAL GAMES AND THE INFANTILE DEVELOPMENT:
Thinking the practical professor

Abstract
The accomplishment of this research directed in the necessity and importance to know the
processes of infantile development so that if it can plan excellent and adequate pedagogical
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activities to the children. In this direction, we will present the result of a study carried through
in a school of Infantile Education, that objectified to observe practical the pedagogical one of
an educator who said to use the dramatical games. The research was developed by a
questionnaire and applied to the teachers of a municipal net of education, to identify those
who used to use the dramatical game and, posterior observation on the teacher practice in the
case in study which disclosed that the teacher in question. Such study reveals that teacher in
question, even though she said that she used to use dramatical games, she did not have clarity
of its objectives and purposes. In the playful situations it stimulated the games of make-of-
counts made for the children, what it is not enough so that the dramatical game happens, a
time that is necessary to go beyond what the children make alone and to intervine in this
process. Thinking about this, we suggest some possibilities of use of the dramatical games as
mediating resources of the infantile development and the construction of the learning.

Key-Words: Dramatical games, pedagogical practice, infantile development
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